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1 Streszczenie

Niniejszy dokument opisuje protokét obstugi aukcji internetowych w wersji 1.

2 Terminologia

Serwer Instancja protokotu udostgpniajaca aukcje, strona pasywna.
Klient Instancja protokotu taczaca si¢ z serwerem, strona aktywna.
Sprzedawca Osoba korzystajaca z klienta.

Kupujacy Osoba korzystajaca z serwera.

Niepoprawny komunikat Komunikat, ktéry zostat odebrany w nieprzewidzianym przez specy-
fikacje momencie, lub przynajmniej jedno jego pole nie spetnia podanych w specyfikacji
wilasnosci.

Aukcja Sesja w ktorej uczestniczy doktadnie jeden sprzedawca i dowolna liczba klientéw. Do-
tyczy wszystkich przedmiotéw wystawianych przez sprzedawce. Jest jednoznacznie wy-
znaczona przez adres serwera.

Licytacja Dotyczy pojedynczego przedmiotu dostgpnego na aukcji.

I faza Okres, w ktérym mozna zadawaé pytania dotyczace wystawionych na aukcji przedmio-
tow.

II faza Okres, w ktérym klient zapisuja si¢ na aukcje i licytuje przedmioty.

Czas odpowiedzi Czas, po ktérym brak odpowiedzi na komunikat jest interpretowany w pewien
sposob (zalezny od komunikatu). OkreSlany przez stata QUERY_TIMEOUT.

3 Cele protokotu

Protok6t ma stuzy¢ do obstugi aukcji internetowych, bez wykorzystania centralnego serwera dla
wszystkich aukcji.

4 Zalozenia

Protokot dziata w warstwie aplikacji. W warstwie transportowej wykorzystuje protokét TCP
- potrzebna jest jego niezawodno$¢ oraz, glownie ze wzgledu na transfer plikéw, gwarancja
zachowania kolejnoSci wystanych danych. Aukcja jest jednoznacznie identyfikowana przez adres
IP oraz port na ktorym nasluchuje serwer. W przypadku udostgpnienia tylko jednej aukcji na
pod danym adresem IP preferowanym portem jest 1122 (cho¢ nie ma to wptywu na dzialanie
protokotu).



5 Format komunikatow

e Tekst kodowany jest w ASCII (nowsze wersje protokotu moga uzywac innego kodowania
w celu obstugi znakéw rozszerzonych).

e Za porzadek oktetéw w liczbach przyjmujemy sieciowy.

e Nigdzie nie wystgpuje niejawne wyrdwnanie, tzn. reprezentacja binarna struktury jest
zawsze suma reprezentacji binarnych jej pol.

Kazdy komunikat jest ogélnej postaci:

GENERIC_MSG
{
uint32 Size;
uint8 Type;
octet [Size - 5] Message;

}

Size Calkowita dlugos¢ komunikatu, w oktetach (pola Size, Type oraz Message).
Type Typ komunikatu (jedna ze statych *_MSG).

Message pozostata zawarto$s¢ komunikatu (zalezna od wartosci pola Type).

Dla zwigztosci opisu komunikaty utozsamiamy z ich kodami (odpowiadajacymi im warto-
Sciami pola Type). Wszystkie definicje komunikatéw z nastgpnego punktu opisuja format pola
Message z ogdlnej postaci komunikatu, w zaleznosci od pola Type. Jezeli wielkos$¢ tablicy nie
jest podana (np. "uint8 [] Tekst"), przyjmujemy ze jest maksymalna, tzn. wynosi Size - S okte-
tow, gdzie S to suma rozmiarOw wszystkich innych pdl struktury opisujacej dany komunikat
(wlaczajac w to pola Size oraz Type). W szczegdlnoSci w strukturze mozna zdefiniowaé co
najwyzej jedno pole uzywajac tej notacji. Jezeli Size - S nie jest podzielne przez rozmiar poje-
dynczego elementu tablicy, przyjmujemy ze komunikat jest niepoprawny. Np. definicja VER-
SION_MSG z kolejnego punktu oznacza, ze komunikat VERSION_MSG zawiera pole Size o
wartosSci 4 (Size) + 1 (Type) + 1 (Version), pole Type o wartoSci VERSION_MSG (interpreto-
wanej jako stata, wykaz statych znajduje si¢ na konicu dokumentu), oraz pole Version.

6 Opis komunikatow

6.1 Specjalne komunikaty

VERSION_MSG
{

uint8 Version;

}



Komunikat wysylany przez klienta zaraz po nawiazaniu polaczenia lub jako odpowiedZ serwera
na taki sam komunikat wystany przez klienta.

Version Wersja protokotu, za pomoca ktérej bedzie komunikowac sig¢ klient, lub maksymalna
wersja protokotu obstugiwana przez serwer. W przypadku specyfikacji zawartej w tym
dokumencie warto$¢ ta powinna wynosié 1.

6.2 Komunikaty fazy I

ITEM_MSG

{
uint8 ItemId;
uint32 MinPrice;
uint8 [] Desc;

Opis przedmiotu wystawionego na aukcji, wysylany przez serwer.

Itemld Identyfikator przedmiotu, uzywany w dalszej komunikacji.
MinPrice Cena wywotawcza w PLN.

Desc Tekst opisujacy przedmiot.

QUERY_MSG

{
uint8 QueryId;
uint8 ItemId;
uint8 [] Text;

Komunikat wysytany przez klienta w celu zadania pytania na temat jednego z przedmiotéw. W
przypadku braku odpowiedzi uznaje si¢, ze sprzedawca zignorowat pytanie.

Queryld Identyfikator pytania, wybierany dowolnie przez klienta.
ItemlId Identyfikator przedmiotu, ktérego pytanie dotyczy.

Text Tres¢ pytania, ktére otrzyma sprzedawca.

Mozliwe odpowiedzi: REPLY_MSG, brak (uptynat czas odpowiedzi)
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REPLY_MSG

{
uint8 QueryId;
uint8 TextLength;
uint8 [TextLength] Text;
uint8 MimeTypelength;
uint8 MimeType [MimeTypelLength]
octet [] FileData;

}

Komunikat wysylany przez serwer jako odpowiedZ na pytanie zawarte w komunikacie QU-
ERY_MSG, ktérego pole Queryld byto réwne polu Queryld z tego komunikatu.

Queryld Identyfikator pytania, ktéremu odpowiada ten komunikat.
TextLength Dtugos¢ tekstu odpowiedzi.

Text Tekst odpowiedzi.

MimeTypeLength Dtugos¢ pola MimeType.

MimeType Typ MIME (RFC 2046). Okresla format zalaczonego pliku. Ignorowany w przy-
padku pola FileData zerowej dtugosci.

FileData Opcjonalna zawartos$¢ pliku przestanego jako zatacznik (moze by¢ zerowej dtugosci).

START2_MSG

{
}

Komunikat informujacy o przejsciu do fazy II - wysytany przez serwer.

6.3 Komunikaty fazy II

ACK_MSG
{

uint8 Reason;

}

Komunikat wysytany przez serwer w celu potwierdzenia odbioru i przetworzenia innego komu-
nikatu.

Reason Jedna ze statych RSN_* (patrz 9.2), okreslajaca, czy potwierdzenie jest pozytywne czy
negatywne (1 co spowodowato ew. btad).



SIGININ_MSG

{
uint8 FirstLength;
uint8 LastLength;
uint8 [FirstLength] FirstName;
uint8 [LastLength] LastName;

Komunikat wysytany przez klienta w celu dokonania autoryzacji. Doktadne zachowanie w przy-
padku tego komunikatu opisane jest w 8.3.

FirstLength Dlugos¢ imienia.
LastLength Diugos¢ nazwiska.
FirstName Imie.

LastName Nazwisko.
Mozliwe odpowiedzi: ACK_MSG

NOTIFY_SIGNIN_MSG

{
uint8 UserId;

uint8 FirstLength;

uint8 LastLength;

uint8 [FirstLength] FirstName;
uint8 [LastLength] LastName;

Komunikat wysytany przez serwer do wszystkich podtaczonych klientéw w momencie pomysl-
nej autoryzacji nowego klienta. Nie jest on wysytany do klienta ktéry zostal wlasnie autoryzo-
wany.

Userld Identyfikator kupujacego, ktdrego autoryzacja spowodowata wystanie tego komunikatu,
uzywany w dalszej komunikacji.

FirstLength Dtugos¢ pola FirstName.
LastLength Dtugos¢ pola LastName.
FirstName Imi¢ nowego kupujacego.

LastName Nazwisko nowego kupujacego.



NOTIFY_BID_MSG

{
uint8 UserId;
uint8 ItemId;
uint32 NewPrice;

}

Komunikat wysytany przez serwer w momencie podbicia ceny przez innego klienta do pozosta-
tych klientow.

Userld Identyfikator kupujacego, ktéry podbit ceng.
Itemld Identyfikator przedmiotu, ktérego cena zostata podbita.
NewPrice Nowa cena w PLN.

BID_MSG

{
uint8 ItemId;
uint32 NewPrice;

}

Wysytany przez klienta w celu podbicia ceny przedmiotu.
ItemlId Identyfikator przedmiotu.

NewPrice Proponowana cena w PLN.

Mozliwe odpowiedzi: ACK_MSG (w wersji 1. protokotu mozliwe wartoSci Reason to RSN_OK,
RSN_TOOLOW)

ENDZ2_MSG

{
}

Komunikat wysylany przez serwer, informujacy o zakonczeniu licytacji.

7 Sytuacje wyjatkowe

e Jezeli protokét otrzyma niepoprawny komunikat, powinien go zignorowaé (w szczegdlno-
Sci komunikat VERSION_MSG jest niepoprawny podczas trwania fazy I lub II).

e Jezeli potaczenie (z klientem lub serwerem) zostanie zerwane, traktujemy to tak, jakby
klient sam si¢ roztaczyl (w szczeg6lnosSci nie sg anulowane jego wyniki na aukcji).

Zaleca si¢ by implementacja powiadomita uzytkownika o zaistniatej sytuacji wyjatkowej, lub
zapisala ten fakt do p6zniejszego wgladu.



8 Opis komunikacji

Klient, aby wzia¢ udziat w aukcji lub zadaé pytanie, musi aktywnie nawiazaé potaczenie z ser-
werem udostgpniajacym dana aukcje. Aukcja identyfikowana jest przez adres IP oraz numer
portu udostepniajacego ja serwera (kazdy serwer obstuguje doktadnie jedng aukcje).

8.1 Negocjacja wersji

Zaraz po nawigzaniu polaczenia znajduje si¢ ono w stanie poczatkowym. Klient zobowiazany
jest wysta¢ komunikat VERSION_MSG z polem Version ustawionym na numer wersji proto-
kotu, ktérej ma zamiar uzywaé do komunikacji.

Jezeli dana wersja jest obstugiwana przez serwer, odpowiada on komunikatem VERSION_MSG
o takiej samej wartosSci pola Version, i dalsza komunikacja odbywa si¢ na zasadach definiowa-
nych przez t¢ wersj¢ protokotu. W skrajnych przypadkach moze to oznacza¢ zupelnie inny for-
mat przysztych komunikatéw lub inny sposéb realizacji funkcji protokotu, jednak zalecane jest
by nowe wersje protokotu jak najblizej trzymaty si¢ formatu uzywanego przez starsze wersje.

Jezeli serwer nie obstuguje zadanej wersji, odpowiada komunikatem VERSION_MSG z po-
lem Version ustawionym na maksymalna obstugiwang przez niego wersj¢ protokotu, i potaczenie
wraca do stanu poczatkowego (klient powinien zaproponowac inng wersj¢ protokotu lub zerwac
potaczenie).

Komunikacja klienta z serwerem, po negocjacji wersji, podzielona jest na dwie fazy. Po
ustaleniu wersji polaczenie przechodzi do poczatku fazy I.

8.2 Fazal

W dowolnym momencie trwania tej fazy klient moze otrzymywaé od serwera nastgpujace ko-
munikaty:

o ITEM_MSG - Okreslajacy przedmiot ktéry pojawit si¢ na aukcji (w szczegdlnoSci na po-
czatku potaczenia klient musi w ten sposéb otrzymac listg przedmiotéw wystawionych na
sprzedaz).

e REPLY_MSG - Okreslajacy odpowiedZ na wczesniej zadane pytanie, udzielong przez
sprzedawce.

e START2_MSG - Wysylany, kiedy potaczenie przechodzi do fazy 1I, AUTH_STATE. Od
momentu jego wystania serwer nie moze wysyta¢ komunikatéw fazy I. Od momentu jego
odebrania klient nie powinien wysyta¢ komunikatéw fazy I.

W dowolnym momencie trwania tej fazy serwer moze otrzymywac od klienta nastgpujace
komunikaty:

e QUERY_MSG - Okreslajacy pytanie zadane sprzedawcy. Jezeli klient nie uzyska od-
powiedzi w czasie QUERY_TIMEOUT sekund, lub otrzyma komunikat START2_MSG,
uznaje si¢ ze odpowiedZ nigdy nie nadejdzie.
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Potaczenie moze zosta¢ w dowolnym momencie przerwane przez klienta. Jezeli klient na-
wigze potaczenie z serwerem po rozpoczeciu aukcji, w tej fazie otrzymuje tylko listg przed-
miotéw na sprzedaz, zakoniczong natychmiastowym komunikatem START2_MSG. Komunikaty
fazy I ktore dotrag do serwera po rozpoczeciu fazy II (po wystaniu przez serwer komunikatu
START2_MSG) sa ignorowane.

8.3 Fazall

Stan "‘-,‘\Nyé\u komunikat Lﬂ,l

- ~,

Spedniong warunek |

h

,-‘ll Odebrano kamunikat ;’I

Zadanie uzytkownika

Oznaczenia uzywane w rysunkach automatéw stanowych:

o Klient

AUTH_STATE Poczatkowy stan tej fazy. Klient powinien wysta¢ komunikat SIGNIN_MSG
w celu uwierzytelnienia. W odpowiedzi otrzymuje komunikat ACK_MSG. Jezeli
autoryzacja powiodla si¢, pole Reason wynosi RSN_OK i polaczenie przechodzi do
stanu BID_STATE. W przeciwnym wypadku Reason identyfikuje powstaty btad i
klient pozostaje w stanie AUTH_STATE (powtarza probe autoryzacji).

BID_STATE Stan, w ktérym klient jest pelnoprawnym uczestnikiem akcji. W tym sta-
nie moze otrzymywaé komunikaty NOTIFY_SIGNIN_MSG (oznaczajace, ze do au-
kcji dotaczyta nowa osoba) oraz NOTIFY_BID_MSG (oznaczajacy, ze cena za okre-
Slony przedmiot wzrosta). Klient moze wysta¢ komunikat BID_MSG w celu licytacji
przedmiotu. Jezeli pomysSlnie podbije ceng otrzymuje komunikat ACK_MSG z po-
lem Reason wynoszacym RSN_OK. Jezeli oferta zostanie odrzucona (np. kto§ w
migdzyczasie podbit ceng) otrzymuje komunikat ACK_MSG z polem Reason r6z-
nym od RSN_OK.

Klient w dowolnym momencie moze zerwac potaczenie. Nie wyklucza to kupujacego z
aukcji - moze ponownie podtaczy¢ si¢ w celu dalszej licytacji. Traktowany jest wtedy jak
nowy klient (jeszcze raz przechodzi przez negocjacj¢ wersji i fazg 1), za wyjatkiem tego,
ze w przypadku pomyslnej autoryzacji przy uzyciu danych podanych w SIGIN_MSG za
pierwszym razem, otrzymuje pierwotny identyfikator uzytkownika (nie ma znaczenia, czy
klient taczy si¢ z tego samego miejsca w sieci co wczesniej) 1 utozsamia si¢ z kupujacym
ktéry wczesniej podat te dane.

Automat stanowy klienta:
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AUTH_STATE Wirowadz dane (imig, nazwisko)

[ ACK MsG / {acK MSG /
/ Reason = R3N_OK [ | Reason=RSN_OK /

/NOTIFY_BID_MSG &

{ NOTIFY_SIGMIN_MSG e— |

BID_STATE

Mie udato|sie podbic ceny
Podbij ceng

[ ACK_MSG / \ [ ACK MSG
! Reason=RSN_0OK BID_MSG Reason I= RSM_OK /

e Serwer

AUTH_STATE Poczatkowy stan tej fazy. Serwer oczekuje na komunikat SIGNIN_MSG.
Jezeli do serwera nie jest podtaczony klient o podanym imieniu i nazwisku, klientowi
przydzielany jest unikalny w obrebie aukcji identyfikator (w sposéb dowolny, jezeli
dana osoba (jako imi¢ 1 nazwisko) taczy si¢ po raz pierwszy, lub ostatni uzywany
jezeli juz byta podtaczona w czasie trwania biezacej aukcji). Potaczenie przecho-
dzi do stanu BID_STATE, a klientowi wysytany jest komunikat ACK_MSG z polem
Reason wynoszacym RSN_OK. W przeciwnym wypadku serwer odpowiada komu-
nikatem ACK_MSG z polem Reason o wartosci r6znej od RSN_OK.

BID_STATE Stan, w ktérym klient jest autoryzowany do czynnego udziatu w licytacji.
Serwer w tym stanie moze wysyta¢ komunikaty NOTIFY_SIGNIN_MSG (z powo-
déw jak opisano powyzej) oraz NOTIFY_BID_MSG. Serwer moze otrzyma¢ komu-
nikat BID_MSG - odpowiada wtedy komunikatem ACK_MSG. Jezeli proponowana
cena przedmiotu jest wyzsza od aktualnej, pole Reason ustawiane jest na RSN_OK i
do pozostatych klientow wysytany jest odpowiedni komunikat NOTIFY_BID_MSG.
W przeciwnym wypadku pole Reason ustawiane jest na wartoS¢ r6zng od RSN_OK.

W momencie przej$cia do stanu BID_STATE, serwer wysyla do klienta komuni-
katy NOTIFY_SIGNIN_MSG opisujace juz autoryzowanych kupujacych, oraz dla
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kazdego przedmiotu, ktérego cena zostata podbita, komunikat NOTIFY_BID_MSG,
okreslajacy jego nowa ceng i kupujacego, ktory ja zaproponowat. Do wszystkich po-
zostatych klientow serwer wysyta pojedynczy komunikat NOTIFY_SIGNIN_MSG,
okreslajacy kupujacego, ktory wilasnie zostat autoryzowany.

Komunikaty fazy I (QUERY_MSG) w tej fazie sa ignorowane, ale nie s3 uznawane za
niepoprawne.

Automat stanowy serwera:

LACK MSG

AUTH_STATE —av SIGNIN_MIG "Reason=RSN_OKI"-,I

| e ™,
ACK_MSG Miepoprawne dane (imig, nazwisko
Reason l= RSN_OK | pop (imie, )

L ack MsG

" Reason |= RSN_OK |
| ACK_MSG \ _
Reason = RSN_OK |
| NOTIFY_SIGNIN_MSG | NOTIFY_BID_MSG |
BID_STATE

I It

Inny klient pornysinie sig autoryzowat }1—

. / A

—‘{ Inny klient pornyélnie podbit ceng

./’

Cena jest wyzsza od ostatniej proponowaneg | BID_MSG

-

\_ y

‘Cenajest niewisksza od ostatnie] proponowansj }~

. -~

Licytacja konczy si¢ wskutek akcji sprzedajacego - potaczenie z kazdym klientem jest zamy-
kane. Przedmiot uznaje si¢ za sprzedany kupujacemu, ktéry jako ostatni pomys$lnie podbit jego
ceng (informacja o tym nie jest jawnie przesytana - kazdy klient pamigta dla kazdego przedmiotu
kto dat za niego najwyzsza ceng).
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9 Wykaz stalych

9.1 Komunikaty

VERSION_MSG = 1
ITEM_MSG =2
QUERY_MSG =3

REPLY _MSG =4
START2_MSG =5
SIGININ_MSG = 6
NOTIFY_SIGNIN_MSG = 8
NOTIFY_BID_MSG =9
ACK_MSG = 10

BID MSG = 11

9.2 Kody btedéow dla ACK_MSG

RSN_OK =0 (potwierdzenie pozytywne)
RSN_ALREADY =1 (juz jest zapisana osoba o podanym imieniu i nazwisku)
RSN_TOOLOW = 2 (proponowana cena jest za mata)

9.3 Inne stale
QUERY_TIMEOUT = 600 (w sekundach)
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