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1 Streszczenie

Niniejszy dokument jest opisem protokotu obstugi zdalnych kolejek RQP.
Protokot ten rozszerza mozliwosé korzystania ze zwyklych uniksowych ko-
lejek komunikatéw, umozliwiajac zapisywanie danych przez sie¢ do kolejek
na systemach zdalnych.

Struktura dokumentu:

e Opis celéw protokolu

Opis celéw zalozen

Opis formatu komunikatéw wymienianych przez protokot

e Opis wymienianych komunikatéw

Opis stanéw protokotu

Zestawienie uzywanych statych

2 Cele

Celem protokotu jest udostepnienie przez sie¢ uniksowych kolejek komuni-
katéw na systemach zdalnych. Protokét ma umozliwiaé¢ przesytanie danych
do wielu kolejek znajdujacych sie na réznych komputerach w sieci.

3 Zalozenia

Protokot dziata w warstwach 5, 6 1 7 modelu OSI. Protokét korzysta z proto-
kotu TP do dostepu do sieci. Protokét korzysta z protokotu transportowego
TCP. W komunikacji bedzie wykorzystywany port o numerze RQP_PORT.

4 Format komunikatow

Oktety sa przesylane przez sie¢ w porzadku sieciowym. Podstawowy typ
komunikatéw zawiera tylko liczbe reprezentujaca dany komunikat:

MSG_T {
uint4 msg_id;

Typ dotyczacy kolejek posiada dodatkowa liczbe identyfikujaca kolejke:

MSG_QUEUE_T {
uint4 msg_id;
uint32 queue_id;



Typ stuzacy do przesylania wiadomosci posiada dodatkowe pola do iden-
tyfikacji i przechowywania wiadomosci:

MSG_

5

BODY_T {

uint4 msg_id;

uint32 queue_id;

uinté4 type;

uint32 body_length;

octet [body_length] body;

Opis wymienianych komunikatow

Protokdt wymienia miedzy soba nastepujace komunikaty (w nawiasach po-
dane sa argumenty, a po dwukropku typ komunikatu). Numer porzadkowy
to jednoczesnie msg_id przydzielone komunikatowi.

1.

MSG_DATA : MSG_BODY_T
Komunikat z danymi do wstawienia do kolejki adresata.

MSG_DATA_CONFIRM : MSG_T
Potwierdzenie wstawienia wiadomog$ci do kolejki nadawcy komunikatu.

MSG_QUEUE_AVAIBLE_REQUEST : MSG_QUEUE_T
Monit o dostepnos¢ kolejki queue_id na potrzeby nadawcy komunika-
tu.

MSG_QUEUE_AVAIBLE CONFIRM : MSG_QUEUE_T
Potwierdzenie dostepnosci kolejki queue_id na potrzeby nadawcy ko-
munikatu.

MSG_QUEUE_REQUEST : MSG_QUEUE_T
Monit o zarezerwowanie kolejki queue_id na potrzeby nadawcy komu-
nikatu.

MSG_QUEUE_CONFIRM : MSG_QUEUE_T
Potwierdzenie zerezerwowania kolejki queue_id dla nadawcy komuni-
katu.



6 Opis stanéw

6.1 MCA wysylajacy
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6.1.1 SENDER_IDLE STATE
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1essage.type == MSG TYPE UNRELIABLE H

Stan poczatkowy dla nadawcy. Przejécie do innego stanu jest mozliwe w przy-

padku obecnoéci wiadomo$ci (message :

nej. Akceptowane komunikaty:

1. 'MSG_DATA

MSG_BODY_T) w kolejce transmisyj-

(Tylko jesli znany jest odbiorca zwiazany z kolejke message . queue_id)
Przekazanie wiadomodci do kolejki adresata komunikatu. Jedli:

e message.type == MSGTYPE RELIABLE, to przejscie do stanu
SENDER_AWAITING_CONFIRMATION.

e message.type == MSGTYPE_UNRELIABLE, to usuniecie wiadomo-
sci z kolejki transmisyjnej i przejscie do stanu SENDER_IDLE_STATE.

2.

'MSG_QUEUE_AVAIBLE_REQUEST

Wyslanie zapytania o dostepnosé kolejki (message . queue_id) do wszyst-
kich MCA odbierajacych. Przejscie do stanu SENDER_AWAITING QUEUE_STATE.

IMSG_DATA



6.1.2 SENDER_AWAITING_QUEUE REQUEST_STATE

Stan, w ktérym znajduje si¢ protokét po wystaniu zapytania
(MSG_QUEUE_AVAIBLE REQUEST) o dostepnosé kolejki. Akceptowane komuni-
katy:

1. ?MSG_QUEUE_AVAIBLE_CONFIRM
Nadawca komunikatu potwierdza dostepnos¢ kolejki. Nadawca komu-
nikatu jest dodawany do listy potencjalnych odbiorcow danej kolejki
(message.queue_id).

2. (timeout)
Jedli lista potencjalnych odbiorcéw danej kolejki (message.queue_id)
nie jest pusta, to przejscie do stanu SENDER_AWAITING_QUEUE_STATE.
w przypadku gdy lista jest pusta, to gdy:

e message.type == MSGTYPE RELIABLE przerwanie dziatania i zglto-
szenie bledu.

e message.type == MSGTYPE_UNRELIABLE wiadomos¢ jest dodawa-
na do kolejki DEAD.LETTER.Q i przejscie do stanu SENDER_IDLE.

6.1.3 SENDER_AWAITING_QUEUE_STATE

Stan osiggany po otrzymaniu conajmniej jednego komunikatu
MSG_QUEUE_AVAIBLE_CONFIRM, czyli gdy lista udostepnionych wolnych kole-
jek nie jest pusta. Akceptowane komunikaty:

1. 'MSG_QUEUE_REQUEST
Komunikat wysylany do pierwszego odbiorcy z listy udostepnionych
wolnych kolejek. Oczekiwanie na komunikat MSG_QUEUE_CONFIRM. w przy-
padku braku komunikatu w okreslonym czasie usuniecie odbiorcy z li-
sty i powtarzenie operacji wystania komunikatu do kolejnego.
Jezeli nastapi opréznienie listy przed otrzymaniem MSG_QUEUE_CONFIRM
to, gdy:

e message.type == MSGTYPE_RELIABLE przerwanie dzialania i zglo-
szenie bledu.

e message.type == MSGTYPE_UNRELIABLE wiadomos¢ jest dodawa-
na do kolejki DEAD.LETTER.Q i przejscie do stanu SENDER_IDLE.

W przeciwnym przypadku jezeli otrzyma MSG_QUEUE_CONFIRM przed
opréznieniem listy to, gdy:

e message.type == MSGTYPE RELIABLE, to wysylanie MSG_DATA i przej-

$cie do stanu SENDER_AWAITING MESSAGE_STATE

e message.type == MSGTYPE_UNRELIABLE, to przejScie do stanu
SENDER_IDLE_STATE



6.1.4 SENDER_AWAITING MESSAGE_STATE

Stan, w ktérym znajduje si¢ protokét po wystaniu wiadomosci typu MSGTYPE_RELTABLE
oczekujac na potwierdzenie zapisania wiadomosci. Akceptowane komunika-

ty:

1.

6.2

?MSG_DATA_CONFIRM
Potwierdzenie zapisania wiadomosci w zdalnej kolejce. Usuniecie wia-
domosci z kolejki transmisyjnej i przejécie do stanu SENDER_IDLE.

(timeout)

W przypadku, gdy przez okreslony czas nie dojdzie potwierdzenie za-
pisania wiadomosci wystanie MSG_QUEUE_AVAIBLE _REQUEST do wszyst-
kich MCA odbierajacych i przejécie do stanu
SENDER_AWAITING_QUEUE_REQUEST_STATE.

MCA odbierajacy

6.2.1 RECEVER_IDLE_STATE

? MSG_DATA ( RECEVER_STATE j 7 MSG_QUEUE_AVAIBLE_REQUEST | 7 MSG_QUEUE REQUEST

Stan poczatkowy dla odbiorcy. Akceptowane komunikaty:

1.

?MSG_DATA
Komunikat z wiadomoscig do wstawienia do kolejki. W przypadku
pomy$lnego wstawienia wiadomosci do kolejki queue_id:

e MSG DATA.type == MSGTYPE RELIABLE wystanie komunikatu
MSG_DATA_CONFIRM i przejscie do stanu RECEVER_IDLE_STATE.

e MSG DATA.type == MSGTYPE_UNRELIABLE przejscie do stanu
RECEVER_IDLE_STATE.

W przypadku niepowodzenia operacji dodania wiadomosci do kolejki
przejécie do stanu RECEVER_IDLE_STATE.

?MSG_QUEUE_AVAIBLE REQUEST
Pytanie o dostepno$é¢ kolejki. Jezeli kolejka jest dostepna to wystanie
komunikatu MSG_QUEUE_AVAIBLE_CONFIRM. Przejécie do stanu RECEVER_IDLE _STATE.



3. ?MSG_QUEUE_REQUEST
Pytanie o zarezerwowanie kolejki. Jezeli kolejka jest dostepna to przy-
pisanie kolejki do nadawcy oraz wystanie komunikatu MSG_QUEUE_CONFIRM.
Przejscie do stanu RECEVER_IDLE_STATE.

7 Numery

RQP_PORT = 11311

MSGTYPE_RELIABLE = 0
MSGTYPE_UNRELIABLE = 1
MSG_DATA.msg_id = 1
MSG_DATA_CONFIRM.msg_id = 2
MSG_QUEUE_AVAIBLE REQUEST .msg_id =
MSG_QUEUE_AVAIBLE_CONFIRM.msg-id
MSG_QUEUE_REQUEST .msg_id = 5
MSG_QUEUE_CONFIRM.msg-id = 6
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