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== Opis protokotu do obstugi aukcji internetowych ==
== wersja: 1.01 ==

Autor: Tomasz Bartosiak
== Streszczenie ==

Niniejszy dokument opisuje budowe protokotu do obstugi aukcji internetowych.
Ma on na celu ukazanie celéw, jaki ten protokdét ma realizowaé oraz
zatozen, na jakich bazuje.

Prezentuje on takze komunikaty, jakie wysytajg miedzy soba dwa programy,
wykorzystujgce ten protokétr, oraz w jaki sposéb majg byé one
interpretowane.

Opis protokotu ma by¢ podstawg do implementacji tegoz protokotu.
== Cele ==

Protokét ma na celu obstuge rozproszonych aukcji internetowych.
Ma on umozliwia¢ wystawianie przedmiotéw na aukcji, oraz licytowanie
przedmiotéw wystawianych do licytacji przez innych uzytkownikéw.

Ma on takze umozliwié zapoznanie sie z przedmiotami, ktdére dany
uzytkownik wystawit do licytacji.

== Zatozenia ==

Zaktadamy, ze protokdét dziata w warstwie sesji.

Zaktadamy, ze domy$lnym numerem portu dla protokotu bedzie 8800.

Zaktadamy, ze podczas uruchamiania aplikacji bedzie mozliwo$¢ zmiany
domy$lnego numeru portu.

Zaktadamy, ze do przegladania aukcji wykorzystywany bedzie protokdt
bezpotaczeniowy UDP.

Zakt*adamy, ze pliki przesytane beda za pomocg protokotu potgczeniowego TCP.

Zaktadamy, ze typ pliku jest zgodny z rozszerzeniem w przesytanej nazwie pliku.

Zaktadamy, ze do komunikatéw realizujacych druga faze (licytacja),
wykorzystany bedzie protokét potaczeniowy TCP, ze wzgledu na jego
niezawodnos¢.

Zaktadamy, ze kazdy komunikat z fazy drugiej wymaga potwierdzenia.

Zaktadamy, ze potaczenia TCP sa zrywane po przestaniu lub otrzymaniu
potwierdzenia, badZ po przekroczeniu pewnego progu czasowego.

Zaktadamy, ze protokét dziata bez centralnego serwera, w trybie P2P. Wszelka
komunikacja odbywa sie bezpos$rednio miedzy licytujacymi a wystawiajagcym.

ZakXadamy, ze kazdy przedmiot mozna licytowaé¢ od momentu wystawienia go.

Zaktadamy, ze przy wystawianiu przedmiotu do licytacji podawany jest ostateczny
termin konca licytacji. Licytacja moze zostaé zakonczona wczesniej
przez wystawiajgcego.

Zaktadamy, ze kazdy moze wystawié¢ maksymalnie MAX ITEMS przedmiotdéw do licytacji
na raz.

Zaktadamy, ze kazdy licytujacy moze dotaczy¢ do kazdej aukcji, ale tylko raz.

Zaktadamy, ze kazda aukcja ma swdj unikalny identyfikator.

Zaktadamy, ze kazdy uczestnik aukcji ma swdj unikalny identyfikator,
jednoznacznie okres$lajacy wystawiajacego, licytujacego i licytowany
przedmiot.

== Unikalne identyfikatory ==
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W drugiej fazie, protokét ma wykorzystywad unikalne identyfikatory dla
aukcji i licytujacego. Do konstrukcji tych identyfikatordéw bedziemy
wykorzystywad dane o adresie karty sieciowej wystawiajgcego (dla
identyfikatora aukcji i identyfikatora licytujacego) oraz o adresie
karty sieciowej licytujgcego (dla identyfikatora licytujgcego).

Identyfikator aukcji zajmuje AUCT ID LEN oktetéw.
* pierwsze MAC LEN oktetéw to adres karty sieciowej wystawiajacego,
* kolejne PORT LEN oktetdéw to numer portu ktdéry zajmuje wystawiajacy,
* a pozostate oktety to numer identyfikujacy przedmiot u wystawiajacego.

Identyfikator licytujacego zajmuje BID ID LEN oktetdw.
* pierwsze AUCT ID LEN oktetéw to identyfikator aukcji,
* kolejne MAC LEN oktetéw to adres karty sieciowej licytujacego,
* a ostatnie PORT LEN oktetdédw to numer portu zajmowany przez licytujacego.

== Daty ==

Poniewaz aukcje majg okreslony ostateczny termin zakonczenia, nalezy
poinformowaé¢ o nim licytujacych. Podczas przesytania wszelkich
informacji na temat terminéw przyjmujemy nastepujacy format dat:

* daty przekazywane sg jako cztero-elemenowa tablica liczb uint8.

* pierwsze 3 liczby odpowiadaja odpowiednio dniu, miesigcu i roku zakonczenia
aukcji

* czwarta liczba méwi, w ktdrej minucie dnia aukcja zostanie (najp6zniej)
zamknieta.

== Wersje ==

Realizacja protokotu o dowolnym numerze wersji powinna byé¢ w stanie komunikowad
sie ze wszystkimi realizacjami wczes$niejszych wersji protokotu.
We wszystkich komunikatach znajduje sie pole version jednoznacznie
rozpoznajace wersje protokotu. W wypadku komunikacji miedzy dwoma
protokotami o réznych wersjach, za standard uznaje sie format
komunikatéw z wczes$niejszej wersji.

Numery wersji przesytane sg jako dwuelementowa tablica liczb.

== Format komunikatow ==

Zaktadamy sieciowy porzadek oktetéw we wszystkich liczbach.
Wszelkie napisy uzupetniamy zerami.

Wystepujg 3 podstawowe typy komunikatéw:

* Komunikaty fazy pierwszej przesytane za pomocg UDP
FASE ONE MSG {

uint8[2] version;
// numer wersji protokotu
uint8 message_ type;
// typ wiadomos$ci
uint8 text size;
// dtugos$¢ napisu text
octet[text size] text;
// napis (np. opis przedmiotu)
uint8 it count;

//ilo$¢ przedmiotdéw, ktdérych dotyczy wiadomos¢

file:///home/alx/Praca/Zajecia/SK2009/protokoly-3rok/tb219402.txt



2009-05-05 tb219402.txt 3

octet[it count][MAX NAME] items;
// nazwy przedmiotéw, ktérych dotyczy komunikat
octet[it count][AUCT ID LEN] ids;
// identyfikatory aukcji
uintl6e[it count] values;
//obecne ceny przedmiotéw
uint8[it count][4] expires;

// czas planowanego konca licytacji

}

* Komunikat fazy pierwszej zawierajacy plik lub prosbe o przestanie pliku
FILE MSG {

uint8[2] version;
// numer wersji protokotu
uint8 message type;
//prosba o plik lub plik
octet[AUCT ID LEN] id;
// identyfikator przedmiotu, ktdrego dotyczy komunikat
octet[MAX NAME] item;
: // nazwa tego przedmiotu
octet[MAX FILE NAME] file name;
// nazwa pliku wraz z rozszerzeniem
uint64 file size;
// rozmiar pliku (w oktetach)
octet[file size] file;
// plik

}

* Komunikaty fazy drugiej (licytacja)
FASE TWO MSG {

uint8[2] version;

// numer wersji protokotu
uint8 message_ type;

// typ wiadomos$ci
uintle value;

// wartos$¢ (proponowana lub najwyzsza)
octet[BID ID LEN] bidder id;
//identyfikator licytujacego

== Opis komunikatéw ==

Poniewaz jest to pierwsze wersja protokotu, we wszystkich komunikatach
nalezy ustawié¢ wartos$¢ pola version:

* version[0] =1

* version[l] =1

We wszystkich komunikatach pomijane sa tablice zero-elementowe.
Komunikaty fazy pierwszej typu FASE ONE MSG:
* ITEMS Q MSG - komunikat pytajacy o przedmioty wystawione przez uzytkownika
na sprzedaz. Ustawione pola:
message type = ITEMS Q MSG
text size = 0

it count =0
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* TJTEMS A MSG - odpowiedZ na komunikat IMEMS Q MSG. Ustawione pola:
message type = ITEMS A MSG
text size = 0
it count = *ilo$¢ przedmiotdédw wystawionych na aukcje*
items = *tablica nazw tych przedmiotéw*
ids = *tablica identyfikatordéw aukcji*
values = *tablica aktualnych najwyzszych cen*
expires = *tablica planowanych momentéw konca aukcji*
przy czym pola tablic o tym samym numerze odpowiadaja
tym samym przedmiotom.

* PROPERTIES Q MSG - pytanie o wtasno$ci przedmiotu. Ustawione pola:
message type = PROPERTIES Q MSG
text size = 0
it count =1
items[0] = '\0' (nieistotne)
ids[0] = *identyfikator aukcji*
values[0] = 0 (nieistotne)
expires[0] = 0 (nieistotne)

* PROPERTIES A MSG - odpowiedZ na komunikat PROPERTIES Q MSG. Ustawione pola:
message type = PROPERTIES A MSG
text size = *dtugos¢ opisu przedmiotu*
text = *opis przedmiotu*
it count =1
items[0] = *nazwa przedmiotu*
ids[0] = *identyfikator aukcji*
values[0] = *aktualna najwyzsza zalicytowana kwota*
expires[0] = *planowany czas kofca aukcji*

Komunikaty fazy pierwszej typu FILE MSG:

* FILE Q MSG - prosba o przestanie pliku. Ustawione pola:
message type = FILE Q MSG
id = *identyfikator przedmiotu/licytacji*
item = '\@' (nieistotne)
file name = '\@' (nieistotne)
file size = 0

* FILE_A MSG - przestanie pliku. Ustawione pola:
message type = FILE A MSG
id = *identyfikator przedmiotu/licytacji*
item = *nazwa przedmiotu*
file name = *nazwa pliku wraz z rozszerzeniem*
file size = *rozmiar pliku w oktetach*
file = *plik*

Komunikaty fazy drugiej typu FASE TWO MSG:

* POSITIVE MSG - odpowiedZ pozytywna na ostatnie zapytanie. Ustawione pola:
message type = POSITIVE MSG
value = *aktualna cena za przedmiot, jes$li jest to odpowied?
na JOIN MSG, O w przeciwnym wypadku*
bidder id = 0 (nieistotne)

* NEGATIVE MSG - odpowiedZ negatywna na ostatnie zapytanie. Ustawione pola:
message type = NEGATIVE MSG
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value = *powdd odrzucenia, przedstawiony liczbowo*
bidder id = 0 (nieistotne)
Odpowiednie warto$ci pola value sa wyszczegdlnione w rozdziale 'Opis standéw'.

* JOIN MSG - komunikat o checi dotaczenia do aukcji. Ustawione pola:
message type = JOIN MSG
value = 0
bidder id = *identyfikator, jaki otrzyma licytujacy po akceptacji*

* CLOSED MSG - komunikat o zakorficzeniu aukcji. Ustawione pola:
message type = CLOSED MSG
value = 0
bidder id = 0

* QUTBID MSG - komunikat o zwiekszeniu ceny. Ustawione pola:
message type = OUTBIC MSG
value = 0
bidder id = 0

* BID MSG - zalicytowanie kwoty. Ustawione pola:
message type = BID MSG
value = *licytowana kwota*
bidder id = *identyfikator licytujacego*

* SOLD MSG - informacja o wygraniu aukcji. Ustawione pola:
message type = SOLD MSG
value = *za ile przedmiot zostat kupiony*
bidder id = *identyfikator kupca*

== Opis standw ==

-- Wystawiajacy: --

Dla kazdej licytacji przechowujemy informacje o jej stanie oraz
identyfikatorach wszystkich oséb, ktdre dotaczyty do aukcji,
ze szczegblnym wyrdznieniem identyfikatora osoby z najwyzsza
zalicytowang kwota.

Kiedy do wystawiajgcego przyjdzie komunikat z fazy pierwszej,
postepujemy zgodnie z tym, co jest napisane w cze$ci
'Wystawiajacy-Fazal'. Je$li przyjdzie komunikat z fazy drugiej,
postepujemy zgodnie z 'Wystawiajgcy-Faza2'

W chwili wystawienia nowego przedmiotu uaktualniamy spis przedmiotéw
przeznaczonych do licytacji. Automat zwigzany z faza druga
znajduje sie wtedy w stanie poczatkowym.

Jes$li w ktérymkolwiek momencie otrzymamy wiadomo$¢, ktdérej nie jestesSmy
w zaden sposdb obstuzy¢ zgodnie z opisem protokotu, odpowiadamy
NEGATIVE MSG z value = OTHER (jes$li komunikat wymagat potwierdzenia)
lub ignorujemy. W kazdym wypadku nalezy poinformowaé uzytkownika.

- Wystawiajgcy-Fazal -

Pasywne otwarcie. Odpowiadamy na przychodzace pytania zgodnie ze schematem:

* ITEMS Q MSG - tworzymy komunikat typu ITEMS A MSG i przesytamy go za pomocag
protokotu UDP.

* PROPERTIES Q MSG - tworzymy komunikat typu PROPERTIES A MSG dla
odpowiedniego przedmiotu (na podstawie wartosci pola ids[0]) i
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przesytamy go za pomocg protokotu UDP.

* FILE Q MSG - tworzymy komunikat typu FILE A MSG zawierajacy plik
dotyczacy odpowiedniego przedmiotu, a nastepnie przesytamy go za pomoca
protokotu TCP.

Jes$li otrzymamy niepoprawny komunikat fazy pierwszej, ignorujemy go (jesli
nie byt to komunikat FILE Q MSG), badZ odpowiadamy pustym komunikatem
FILE A MSG (wysytamy pusty plik o rozmiarze 0 i pustej nazwie).

- Wystawiajacy-Faza2 -

Poniewaz wszystkie komunikaty fazy drugiej wymagaja potwierdzenia,
zaktadam, ze kazdy komunikat oczekujgcy na potwierdzenie,
czeka TW. Jes$li przekroczony zostanie limit czasowy,
zrywamy potgczenie i kontynuujemy tak, jakbysmy otrzymali
NEGATIVE MSG z value = TIMEOUT jako odpowiedZ.

* JOIN MSG - po otrzymaniu tego komunikatu, sprawdzamy, czy zainteresowana
osoba nie dotaczyta juz wczesniej do aukcji. Jesli juz dotaczyta,
wysytamy komunikat NEGATIVE MSG z value = EXIST. Jesli jeszcze nie
dotaczyta, sprawdzamy, czy moze dotaczy¢. Jes$li z jakiego$ powodu nie
moze dotaczy¢ wysytamy komunikat NEGATIVE MSG z value = UNABLE.

Jes$li oba powyzsze wypadki nie sg spetnione, to zapamietujemy
numer licytujagcego, wysytamy komunikat POSITIVE MSG, a nastepnie
zrywamy potaczenie.

W przypadku pozostatych komunikatéw fazy drugiej postepujemy zgodnie
Zz opisanym nizej automatem.

Stany wystawiajacego przedstawia nastepujgcy automat (przedstawiono tylko
funkcje przej$cia zwiazane z prawidtowym przebiegiem licytacji):

———————————— \ | for each participant
| 'CLOSED MSG
| ?POSITIVE MSG
\|OPEN STATE|------------------ | CLOSING STATE|
| /- CLOSE AUCTION ---------------
wrong | |
INEGATIVE MSG| | ?’BID MSG
| \|/

- - - | EXAMINING STATE| - OPEN_STATE -

|
|
|
|
| | o STAN POCZATKOWY :
|
|
|
| \|/

|

| 'OUTBID MSG | INFORMING STATE|
| ?POSOTIVE MSG - -=--ocmmmmmmmn-

Opis standéw dla wystawiajacego:
W kazdym stanie otrzymanie komunikatéw CLOSED MSG i OUTBID MSG jest niepoprawne,

gdyz sg to komunikaty wysytane do licytujgcego. Jes$li w ktdérymkolwiek
momencie wystawiajacy je otrzyma, powinien odpowiedzie¢ komunikatem
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NEGATIVE MSG z value = WRONG TARGET. Nalezy takze poinformowac
o tym uzytkownika.

* DEAD STATE - aukcja nie istnieje, zostata zakoriczona. Otwarcie pasywne.
Komunikat BID MSG powoduje wystanie odpowiedzi NEGATIVE MSG
z value = CLOSED. Po wystaniu komunikatu roztgczamy potaczenie.
Po otrzymaniu komunikatéw POSITIVE MSG lub NEGATIVE MSG zrywamy
potaczenie.

* OPEN_STATE - aukcja jest otwarta. Jes$li zostanie zamknieta przez uzytkownika,
nalezy przejs$¢ do stanu CLOSING STATE. Pasywne otwarcie. Po otrzymaniu
komunikatu BID MSG nalezy przejs¢ do stanu EXAMINING STATE.

Po otrzymaniu komunikatéw POSITIVE MSG lub NEGATIVE MSG zrywamy
potagczenie.

* CLOSING STATE - aukcja zostata zamknieta, nalezy poinformowac¢ o tym wszystkich
uczestnikéw. Aktywnie inicjujemy potgczenie po kolei z kazdym
uczestnikiem. Wysytamy komunikat CLOSED MSG i oczekujemy na przyjscie
potwierdzenia (POSITIVE MSG), po czym konczymy potaczenie.

Nawet jesli nie udato nam sie uzyskad komunikatu POSITIVE MSG,
kontynuujemy (licytujgcy powinien sie zsynchronizowaé¢ podczas préby
licytacji). Kiedy poinformujemy wszystkich uczestnikéw o zakoriczeniu
aukcji, wysytamy zwyciezcy komunikat SOLD MSG, a nastepnie przechodzimy
do stanu DEAD STATE.

Jesli w odpowiedzi na komunikat CLOSED MSG otrzymalismy NEGATIVE MSG,
informujemy o tym uzytkownika i kontynuujemy tak, jakbys$my otrzymali
POSITIVE MSG.

* EXAMINING STATE - otrzymalismy oferte, nalezy ja przeanalizowa€.
Jesli numer uczestnika jest niepoprawny, wysytamy NEGATIVE MSG z
value = WRONG ID i konczymy potaczenie.
Jesli wartos$¢ licytowana jest mniejsza od aktualnej ceny,
wysytamy NEGATIVE MSG z value = PRICE HIGHER i kornczymy potaczenie.
Jesli ktdras z powyzszych sytuacji miata miejsce, wracamy do OPEN STATE.
Jes$li zadna z powyzszych sytuacji nie miata miejsca,
to wysytamy wiadomos¢ POSITIVE MSG, koAczymy potaczenie i przechodzimy
do stanu INFORMING STATE.

* INFORMING STATE - nowa cena, nalezy poinformowal uczestnika, ze zostat
przelicytowany.
Jesli byta to pierwsza oferta za przedmiot, przechodzimy do
stanu OPEN_STATE.
Jesli nie - aktywnie inicjujemy potaczenie z uczestnikiem, ktéry
dotychczas prowadzit w licytacji. Wysytamy komunikat OUTBID MSG
z value ustawionym na aktualng cene i oczekujemy na przyjscie
potwierdzenia (POSITIVE MSG), po czym konczymy
potgczenie. Nawet jesli nie udato sie uzyskaé potwierdzenia,
kontynuujemy.
Jes$li w odpowiedzi na OUTBID MSG otrzymalismy NEGATIVE MSG
z value <> TIMEOUT, to informujemy o tym uzytkownika i kontynuujemy tak,
jakbysmy otrzymali POSITIVE MSG.

Koriczenie licytacji:
W chwili gdy przekroczony zostanie limit czasowy, badZ uzytkownik
chce zakonczy¢ aukcje. Wykonujemy akcje CLOSE AUCTION (przedstawiona
na rysunku) po najblizszym przej$ciu automatu do stanu OPEN STATE.
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-- Licytujacy: --
Licytujacy przechowuje swéj stan wzgledem kazdej licytacji w ktérej bierze
udziat, oraz swéj unikalny identyfikator dla kazdej z tych aukcji.

Jes$li otrzymalismy komunikat ktdérego nie jesteSmy w stanie obstuzy¢
zgodnie z opisem dziatania, odpowiadamy komunikatem NEGATIVE MSG
z value = OTHER (je$li komunikat wymagat potwierdzenia), badz
ignorujemy go. W kazdym wypadku nalezy poinformowa¢ uzytkownika.

- Licytujacy-Fazal -

Akcje rozpoczynane przez uzytkownika:
* ITEMS Q MSG - wystanie komunikatu ITEMS Q MSG do wystawiajacego
* PROPERTIES Q MSG - wystanie komunikatu PROPERTIES Q MSG,
w celu poznania doktadniejszych danych na temat przedmiotu
* FILE Q MSG - wystanie komunikatu FILE Q MSG w celu uzyskania pliku
zZwigzanego z przedmiotem

Akcje wywotane otrzymaniem komunikatu:
* ITEMS A MSG, PROPERTIES A MSG, FILE A MSG - nalezy przedstawi¢
uzytkownikowi uzyskane informacje.

- Licytujacy-Faza2 -

Kazdy komunikat fazy drugiej (z wyjatkiem POSITIVE MSG i NEGATIVE MSG)
wymaga potwierdzenia. Jesli czekamy na potwierdzenie co najmniej TL,
zrywamy potgczenie i postepujemy tak, jakbysmy otrzymali
NEGATIVE MSG z value = TIMEOUT.

W kazdym stanie otrzymanie komunikatéw BID MSG jest niepoprawne,
gdyz sg to komunikaty wysytane do wystawiajacego. Jesli w ktérymkolwiek
momencie wystawiajacy je otrzyma, powinien odpowiedzie¢ komunikatem
NEGATIVE MSG z value = WRONG TARGET. Nalezy takze poinformowad
o tym uzytkownika.

Dotaczanie do licytacji:
Jes$li uzytkownik chce dotaczy¢ do jakiej$ aukcji, wysytamy komunikat
(aktywne *aczenie) JOIN MSG z odpowiednio ustawionag wartos$cig
bidder id i ustawiamy stan na WAITING TO JOIN STATE.

Otrzymywanie komunikatéw fazy drugiej:
W chwili otrzymania komunikatu fazy drugiej, postepujemy zgodnie
z automatem opisanym ponizej

Stany licytujacego przedstawia nastepujacy automat(nie wszystkie funkcje
przej$cia umieszczono):

----------------------- ?NEGATIVE MSG |
| ?POSITIVE MSG | ?CLOSED_MSG
\|/ | 'POSITIVE MSG
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20UTBID MSG/  /----------nn-- |
IPOSITIVE MSG/ / |!'BID MSG /|\

// \|/ | ?POSITIVE MSG or ?NEGATIVE MSG |

|

Opis standéw dla licytujacego:

* DEAD STATE - licytacja zostata zakofAczona, badZ nie zostalismy do niej
dopuszczeni. Po otrzymaniu komunikatéw NEGATIVE MSG lub POSITIVE MSG
koficzymy potaczenie. Po otrzymaniu komunikatéw OUTBID MSG lub
CLOSED MSG odpowiadamy NEGATIVE MSG z value = CLOSED.

* WAITING TO JOIN STATE - oczekujemy na dopuszczenie do licytacji.
Jesli otrzymalismy NEGATIVE MSG, to idziemy do stanu DEAD STATE.
Jesli otrzymalismy POSITIVE MSG, to idziemy do stanu JOINED STATE.
W obu wypadkach konAczymy potgczenie.

* JOINED STATE - bierzemy udziat w licytacji. Oczekujemy na komunikat z aukcji,
badZ dziatanie uzytkownika. Jesli otrzymamy komunikat OUTBID MSG,
odpowiadamy POSITIVE MSG, po czym kofAczymy potaczenie. Jesli
otrzymalismy komunikat CLOSED MSG, to odpowiadamy POSITIVE MSG
i konczymy potaczenie, po czym przechodzimy do stanu DEAD STATE.

Jesli uzytkownik chce zalicytowad, aktywnie otwieramy potgczenie
z wystawiajacym, wysytamy mu BID MSG, po czym przechodzimy do stanu
WAITING STATE.

* WAITING STATE - zalicytowalismy, czekamy na rezultat. Jes$li otrzymamy
komunikat CLOSED MSG, to postepujemy tak, jakbysmy byli w stanie
JOINED STATE. Zardéwno komunikaty POSITIVE MSG, jak i NEGATIVE MSG
powoduja zakoniczenie potaczenia i powrét do stanu JOINED STATE.

Licytowanie:
Jesli uzytkownik chce zalicytowaé, jesli znajdujemy sie w stanie JOINED STATE
- wysytamy komunikat BID MSG, jes$li nie - robimy to, kiedy po raz
pierwszy wejdziemy do stanu JOINED STATE.

== Numery ==

Czasy:
TW = 1 sekunda
TL = 10 sekund

State:
ITEM LEN = 4

// ilo$¢ oktetdw przeznaczona na numer przedmiotu w identyfikatorze
MAC_LEN = 6

// ilo$¢ oktetdéw przeznaczona na adres karty sieciowej w identyfikatorze
PORT LEN = 2

// ilo$¢ oktetdw przeznaczona na numer portu w identyfikatorze
AUCT ID LEN = 12

// MAC LEN + PORT LEN + ITEM LEN

BID ID LEN = 20
// AUCT ID LEN + MAC LEN + PORT LEN
MAX_ITEMS = 4294967296
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// 2~ (8*ITEM LEN)

MAX_ NAME =

128
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// maksymalna dtugos¢ nazwy przedmiotu

MAX_FILE NAME =

128

// maksymalna dtugos$¢ nazwy pliku wraz z rozszerzeniem

Numery wiadomosci:
ITEMS_Q MSG =
ITEMS A MSG =
PROPERTIES Q MSG
PROPERTIES A MSG

FILE Q MSG
FILE A MSG

JOIN MSG =
POSITIVE MSG =
NEGATIVE MSG =
CLOSED MSG =
BID MSG =

NEW PRICE MSG
SOLD MSG =

Numery bteddw:
UNABLE =
WRONG_TARGET
CLOSED =
WRONG ID =
TIMEOUT =
PRICE HIGHER
OTHER =

H R ONOLWER

w =

NOoO U WNRE

file:///home/alx/Praca/Zajecia/SK2009/protokoly-3rok/tb219402.txt



