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Uwaga: zadania s¡ powi¡zane i wskazane jest rozwi¡zywa¢ je w przedstawionej kolejno±ci.

Zadanie 1 (12p)

(10p) Napisz abstrakcyjn¡ klas¦ Number oraz dziedzicz¡c¡ po niej klas¦ Int takie, »e

A. Klasa Int reprezentuje liczby caªkowite z mno»eniem, przechowuj¡c je jako warto±ci typu int

B. Poprawny jest nast¦puj¡cy fragment kodu korzystaj¡cy z tych klas

Int i;

Number *n = &i;

{

Int j(7);

i = (j *= 3) * 2;

}

cout << *n << endl;

(2p) Co zostanie wypisane w wyniku wykonania kodu z punktu B?

Zadanie 2 (10p)

(5p) Przyjmuj¡c istnienie klas opisanych w zadaniu 1, napisz funkcj¦

Number* factorial(int i)

Obliczaj¡c¡ silni¦1 liczby i i daj¡c¡ w wyniku wska¹nik do odpowiedniego obiektu.

(2p) Jaki problem mo»e stworzy¢ poni»sza funkcja f?

void f() {

cout << *(factorial(5)) << endl;

}

(3p) Jak mo»na j¡ poprawi¢?

1przyjmujemy n! = 1 dla n < 1
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